
Sonderfälle

Voorbeeld :

Puntentelling

 

 

Spielmaterial

Spielziel

Vorbereitung

 

 

 

 

Spielablauf

auf:

Ein fesselndes Spiel von Leo Colovini
Für 2 bis 4 Spieler ab 8 Jahren

1
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Perfektes “I Go!”: Wenn ein Spieler “I Go!” ruft und nach dem 

Auslage 
Nachziehstapel 

Ablagestapel

Inhoud

Doel van het spel
 

Voorbereiding

 
 

 
 

Maak van de overblijvende kaarten een  
 

 

Spelen

 

Een boeiend spel van Leo Colovini
Voor 2 tot 4 spelers vanaf 8 jaar

Bijzondere situaties

Als een speler de laatste kaart van de rij neemt stopt het spel 

Als een speler de laatste kaart van de trekstapel neemt moet 

Perfecte “I Go!”:

Rij trekstapel 

Beispiel:

Wertung
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